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Prowadzacy zajgcia mgr inz. Wiestaw Gerej, dr Lukasz Zotedziewski

Rozwijanie umiejetno$ci pracy zespotowej, pracy nad duzym projektem,
zbiorowego podejmowanie decyzji i ponoszenia konsekwencji tych decyzji.
Wyksztatcenie zdolnosci samooceny, odnajdywania swojego zakresu pracy i
Cel przedmiotu / modutu ponoszenia odpowiedzialno$¢ indywidualnej w grupie, a takze weryfikacja
umiejetno$ci radzenia sobie z pojawiajacymi sie problemami, poszukiwania
réznych sposobdw rozwigzania danego problemu oraz podnoszenie szybkosci
| sprawnosci rozwigzywania trudnosci.

Znajomo$¢ zagadnien z dziedziny wytwarzania oprogramowania

i realizacji przedsigwzie¢ programistycznych, w tym z przedmiotow takich jak:
Wymagania wstepne grafika i multimedia, bazy danych, programowanie obiektowe, aplikacje
internetowe, metodyka projektowania systemow oprogramowania, inzynieria
oprogramowania.

Odniesienie do

EFEKTY KSZTALCENIA efektow dla
programu
Nr | Wiedza
K_Wo7
01 Ma wiedze na temat realizacji projektdw zespotowych w zakresie realizacji systeméw K_W11
multimedialnych K_W13
K_W14
02 Zna wybrang przez zesp6t technologie wytwarzania interfejséw graficznych i multimedialnych K W15
oraz narzedzia programowe -
Umiejetnosci
03 Potrgfi obstugiwac profgsjonalny sprzet audio video. Nagrywa i wykonuije zdjecia osiagajac K_U01, K_U20
zamierzony cel audio wizualny
K_U02

Dokonuije analizy problemu, projektuje abstrakcyjne rozwigzanie niezalezne od platformy. KU
04 | Dobiera $rodowisko wytworcze dla projektu, instaluje, a potem uzywa celem wytworzenia K U
wartosci dodanej projektu =

12, K_U01
05, K_U06

K_U13

K_U02

Implementuje projekt systemu multimedialnego w wybranej technologii. Tworzy dokumentacje K_U16
05 | techniczng projektui opracowuje prezentacje nt. realizacji projektu. Szacuje naktady pracy i K_U18, K_U21
catkowite koszty przedsiewzigcia, planuje harmonogram K_U19 K_U03
K_U04, K_U24

Kompetencje spofeczne

06 | Ma $wiadomo$¢ z konieczno$ci podnoszenia poziomu wiedzy z zakresu IT K_KO01

07 | Wspotpracuje w grupie z wykorzystaniem narzedzi spoteczno$ciowych K_KO07

Przydziela zadania sobie oraz innym cztonkom zespotu, a takze realizuje uzyteczne pomysty w K_K04

06

zakresie wytwarzania grafiki, myslac w sposob przedsiebiorczy K_K05




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

Forma zaje¢ - LABORATORIUM

Forma zaje¢ - PROJEKT

Studenci w kilku-osobowych grupach uzgadniajg z prowadzacym temat projektu, dziedzine problemowg oraz warunki
brzegowe. Prowadzacy petni role zleceniodawcy, mentora, koordynatora. Zespot opracowuje wszelkie interfakty projektu
jak: plan projektu, podziat rél, harmonogram prac, kosztorys, tworzac na biezaco oprécz kodu elekironiczng dokumentacje
techniczng przedsiewzigcia, dobierajac narzedzia programowe adekwatne do zagadnien jak narzedzia CASE,
zintegrowane $rodowiska deweloperskie, systemy zarzadzania projektami, inteligentne edytory, serwery itp.

Prace przebiegajg w trzech obszarach: badanie literaturowe, opracowywanie technologii i doboér narzedzi, tworzenie
systemu, wedtug proponowanych zagadnien:

1.Badania literaturowe (Literature Research)
1.1 Ksigzki, fora, portale internetowe dziedziny realizacji projektdw audio wizualnych
1.2 Portale z dziedziny kinematografii
2. Opracowywanie technologii i dobor narzedzi (Technology and Software Tools)
1.1 .Zgromadzenie i poznanie narzedzi typu:
-green box , blue box
-tracking postaci
-compositing audio video
-encoder/multiplexer
-HDMI/SDI
-oSwietlenie studyjne ,
- mikser audio video
- chroma key

3.Tworzenie projektu zespotowego
1.1.Stworzenie zarysu i scenariusza projektu
2.2.Rozpisanie scen, uje¢ z podziatem na role
3.3.Przyporzadkowanie uje¢ do czasu projektu
4.4, Wykonywanie poczatkowych zdje¢, uje¢ bez uwzglednienia tta, 0séb trzecich ,ujecia robocze
5.5.Analiza projektu pod wzgledem wizualnym, kolorystycznym, miejscem i zrédtem  przeznaczenia emisji.
6.6.Montaz nieliniowy projektu, korekcja tonalna, konieczne efekty specjalne,
7.7 .Nagranie brakujacego, badZ dodatkowego kadru projektu.
8.8.Compositin, autoring projektu

Sugerowany czas po$wiecony poszczegdinym obszarom tematycznym dzieli sie kolejno w stosunku 1:3:6.
Nalezy nadmieni¢, ze studenci posiadajq juz pewng wiedze i indywidualne umiejetnosci w zakresie okre$lonym
przedmiotami wstepnymi, a zajecia stuzg przede wszystkim konsolidacii
i poszerzeniu tej wiedzy w pracy zespotowej.

Metody ksztatcenia
S . . Nr efektu ksztatcenia
Metody weryfikacji efektdw ksztatcenia 2 sylabusa
Projekt praktyczny 02, 03, 04, 05, 06,
Ocena udziatu i zaangazowania w pracy zespotowej podczas zaje¢ 01,07, 08
Prezentacja projektu w oparciu o dokumentacje 05, 06

Ocena semestralna. Zaliczenie przedmiotu na podstawie ukoriczonego projektu.
Forma i warunki zaliczenia | Ocenie powinien podlegac nie tylko efekt koricowy, ale rowniez sposéb realizacii
projektu i indywidualny wktad.

Literatura podstawowa 1. Klatka po klatce. Poznaj tajniki edycji, konwersji i naprawy plikow wideo
Jacek Janusz, 2012, Helion
2. 3D Studio MAX. Matrix - jak to zrobi¢?, Piotr Wysocki, 2001 Helion




3. Adobe Photoshop CS4/CS4 PL. Techniki studyjne. Oficjalny
podrecznikAutorzy: Ben Willmore , Dan Ablan, 2009

Literatura uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA:
Liczba godzin

Udziat w wyktadach
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych, 30
projektowych’
Samodzielne przygotowywanie sie do éwiczen’ 30
Przygotowanie projektu / eseju / itp.” 50
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 5
Inne
LACZNY nakiad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktow ECTS za przedmiot 5ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami 125
praktycznymi® 5,0 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 35
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 1,4 ECTS
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